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COMPUTER GRAPHICS 
AND ANIMATION  

Matric Tech  
(SSC-I)  

SECTION – A (Marks 06) 
Time allowed: 10 Minutes 

Section – A is compulsory. All parts of this 
section are to be answered on this page and 
handed over to the Centre Superintendent. 

Deleting/overwriting is not allowed.  
Do not use lead pencil. 

 حصّہ
 
ّبارہ اکاٹ اکر اد ایں۔ناظم امرکزکےحوولے اکر اوسی اصفحہ اپر ادے اکر ل الازمی اہے۔ اوس اکے اجووبات اوّ

        ۔۔ الیڈ اپنسل اکا اوستعمال اممنوع اہےلکھنے اکی اوجازت انہیں اہے

 

 

 

 

  

 

 

 

    
  Q.1    Fill the relevant bubble against each question:  

 

 Question A B C D A B C D 

i.  

 

Which of the following is the main 

function of a graphic processor 

(GPU)? 

 

کا اوہم ا (GPU) مندرجہ اذیل امیں اسے اکون اسا اگروفک اپرّسیسر

 کام اہے؟

Generate 

and 

process 

graphic 

images 

ز اکو اپیدو ا

ج

ی
 

گروفک اوم

 وّر اپروسیس اکرنا

Store data 

 ڈیٹا اذخیرہ اکرنا

Manage 

audio 

output 

آڈیو اآؤٹ اپٹ اکو ا

 منظم اکرنا

Control input 

devices 

 

ز اکو اکنٹرّل ا

ج

 

ون اپٹ اڈیووئ

 کرنا

 

⃝ ⃝ ⃝ ⃝ 

ii.  

What does the term 'pixel' refer to 

in display devices? 

 

ز امیں ا'پکسل' اکی اوصطلاح اکس اکو اظاہر اکرتی اہے؟

ج

 

 ڈسپلے اڈیووئ

A unit of 

data 

storage 

 

ڈیٹا اوسٹوریج اکی اویک ا

 وکائی

A point in 

a digital 

image 

 

ومیج امیں اڈیجیٹل ا

 ویک انقطہ

A color 

used in 

images 

 

ز امیں اوستعمال ا

ج

ی
 

وم

 ہونے اّولا ارنگ

A computer 

algorithm 

 

 کمپیوٹر اولگورڈم

 

⃝ ⃝ ⃝ ⃝ 

iii.  

 

Which of the following is a 

common color model used in 

digital graphics? 

 

مندرجہ اذیل امیں اسے اکون اسا اعام ارنگ اماڈل اہے اجو اڈیجیٹل ا

 گروفکس امیں اوستعمال اہوتا اہے؟

 

CMYK 

 

وّئی اکے  سی اویم ا

 

 

RGB 

 

 آر اجی ابی

 

 

XYZ 

 

 ویکس اّوئی ازی

 

 

All of the 

above 

 

 سب اکچھ

⃝ ⃝ ⃝ ⃝ 

iv.  
What is the primary advantage of 

LCD over CRT monitors? 

Better 

resolution 

Lower 

power 
 

 ⃝ ⃝ ⃝ ⃝ 
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 Question A B C D A B C D 

 

 سی اآر اٹی امانیٹرز اکے امقابلے امیں اویل اسی اڈی اکا ابنیادی افائدہ اکیا اہے؟

 

 

 

 بہتر اریزّلوشن

consumpti

on 

 

 کم اتوونائی اکی اکھپت

Greater 

brightness 

 

 زیادہ اچمک

Higher contrast 

 

 زیادہ اتضاد

v.  

 

Which of the following describes 

the concept of vector graphics? 

 

تصور اکو ابیان امندرجہ اذیل امیں اسے اکون اسا اّیکٹر اگروفکس اکے ا

 کرتا اہے؟

 

 

Graphics 

made up of 

pixels 

 

ز اسے ابنی ا

ج

ز
سل
پ ک

 گروفکس

Graphics 

defined by 

paths and 

shapes 

 

روستوں اوّر اوشکال ا

سے اتعریف اکردہ ا

 گروفکس

Images 

that use 

high 

resolution 

 

ز اجو اوعلی ا

ج

ی
 

ّہ اوم

ریزّلوشن اوستعمال ا

 کرتی اہیں

None of the 

above 

 

کوئی انہیںون امیں اسے ا  
⃝ ⃝ ⃝ ⃝ 

vi.  

Which of the following is a 

disadvantage of 3D graphics? 

 

 گروفکس اکا اویک انقصان اہے؟ 3Dمندرجہ اذیل امیں اسے اکون اسی ا

High 

memory 

usage 

زیادہ امیموری اکا ا

 وستعمال

Simple to 

create 

 بنانا اآسان اہے

Requires 

less 

processing 

power 

کم اپرّسیسنگ اطاقت ا

ضرّرت اہےکی ا  

 

 

None of the 

above 

 ون امیں اسے اکوئی انہیں
⃝ ⃝ ⃝ ⃝ 

 
  



   

 

 
Federal Board SSC-I Examination 

Computer Graphics and Animation  

Matric Tech  
 

Time allowed: 2:20 hours          Total Marks: 24 

Note: Answer any eight parts from section ‘B’ and attempt any two questions from section ‘C’ on the separately provided 

answer book. Write your answers neatly and legibly. 

SECTION - B (16 MARKS)  

Q. 2 Attempt any EIGHT parts from the following. All parts carry equal marks. Be brief 

and to the point.        (2 x 8 = 16) 

i.  Define the concept of 'resolution' in display 

devices 

ز امیں ا'ریزّلوشن' اکے اتصور اکو ابیان اکریں.

ج

 

 ڈسپلے اڈیووئ

ii.  
What are the key differences between raster 

and vector graphics? 

یکٹر اگروفکس اکے ادرمیان اوہم افرق اکیا اہیں؟  رستر اوّر ّا

iii.  Explain the term 'color gamut' and why it is 

important in graphics design. 

 کلر اگیومیٹ' اکی اوصطلاح اکی اّضاحت اکریں اوّر ایہ اگروفکس اڈیزوئن امیں اکیوں اوہم اہے؟'

iv.  What is the purpose of using a graphics 

processor (GPU) in modern display systems? 

 وستعمال اکرنے اکا امقصد اکیا اہے (GPU) جدید اڈسپلے اسسٹمز امیں اگروفکس اپرّسیسر

v.  What is the function of the electron gun in a 

CRT monitor? 

CRT مانیٹر امیں اولیکٹرون اگن اکا اکیا اکام اہے؟ 

vi.  What are the benefits of OLED technology 

over traditional LED displays? 

وّیتی اویل اوی اڈی اڈسپلے اکے امقابلے امیں  کے افووئد اکیا اہیں اٹیکنالوجی OLED ر

vii.  
Define image compression and explain why 

it is important for digital images. 

ز اکے الیے اوہم اہے اوس اکی اّضاحت ا

ج

ی
 

ومیج اکمپریشن اکی اتعریف اکریں اوّر ایہ اکیوں اڈیجیٹل اوم

 کریں۔

viii.  
Explain the concept of 'morphing' in 

animation. 

 امیں ا'مورفنگ' اکے ا

ج

ن

 

 ش
 من
ی

ج

پ ن

 تصور اکی اّضاحت اکریں۔و

ix.  
What is the role of a video controller in a 

display system?  

یڈیو اکنٹرّلر اکا اکیا اکردور اہے؟  ڈسپلے اسسٹم امیں ّا

x.  
What are the basic principles of animation? 

 اکے ابنیادی اوصول اکیا اہیں؟

ج

ن

 

 ش
 من
ی

ج

پ ن

 و

xi.  
What is the difference between 2D and 3D 

animation? 

2D 3وّر اD امیں اکیا افرق اہے؟ 

ج

ن

 

 ش
 من
ی

ج

پ ن

 و

 
 

 
 



   

 

 

SECTION - C (08 MARKS) 
 

Note: Attempt any TWO questions. All questions carry equal marks.   (2x4 = 08) 
 

Q.3 Discuss the working principles of CRT 

monitors and explain how the electron 

gun and deflection yoke contribute to 

the image display. 

CRT مانیٹرز اکے اکام اکرنے اکے اوصولوں اپر ابحث اکریں اوّر اّضاحت اکریں اکہ اولیکٹرون ا

 ایوک اومیج اڈسپلے امیں اکس اطرح امعاّن اہیں۔

ج

ن

 

ش
ی ک
ی فل

 گن اوّر اڈ

Q.4 Compare and contrast LCD, LED, and 

OLED display technologies. Discuss 

their advantages and disadvantages in 

terms of power consumption, image 

quality, and cost. 

LCDا  ،LED وّر OLED ڈسپلے اٹیکنالوجیز اکا امووزنہ اکریں اوّر اون اکے افووئد اوّر ا

 نقصانات اکو اتوونائی اکی اکھپت، اومیج اکے امعیار اوّر اقیمت اکے الحاظ اسے ابیان اکریں۔

Q.5 Define the concept of 'animation' 

and describe the different types of 

animation techniques such as 

frame-by-frame, tweening, and 

morphing. How are they used in 

computer graphics? 

 اکی امختلف اتکنیکوں اکی اّضاحت اکریں ا'

ج

ن

 

 ش
 من
ی

ج

پ ن

' اکے اتصور اکی اتعریف اکریں اوّر او

ج

ن

 

 ش
 من
ی

ج

پ ن

و

جیسے اکہ افریم ابائی افریم، اٹوئیننگ، اوّر امورفنگ۔ ایہ اکمپیوٹر اگروفکس امیں اکس اطرح اوستعمال ا

 ہوتی اہیں؟

 


